Uvod

Maple je pocitacovy algebraicky systém (PAS), ktery vznikal v prubéhu poslednich dvaceti let na nékolika
zapadnich univerzitach. Nejvétsi podil na vzniku méa univerzita ve Waterloo v Kanadé a univerzita ETH
Ziirich ve Svycarsku. Maple umoziiuje provadét jak symbolické tak numerické vipocty. Kromé toho je
Maple dobrym pomocnikem pii kresleni grafu 2D i 3D.

Kazdy prikaz v Maple musi byt ukoncen stiednikem nebo dvojteckou. V obou ptipadech se ptikaz
po stisknuti klavesy ENTER provede, v piipadé stfedniku se vysledek vypiSe na obrazovku, v piipadé
dvojtecky se nevypiSe. Maple rozlisuje velkda a mald pismena, t.j. proménnd X je jind proménna nez
proménna x. Argumenty v ptikazech jsou uzavieny v kulatych zédvorkach a jsou oddéleny c¢arkou. Prvky
vektoru, poli, seznamt, mnozin jsou uzavieny v hranatych zavorkach a jsou oddéleny carkou.

Informace o jednotlivych ptikazech a jejich argumentech najdete v helpu. Struéné seznameni s Maplem
najdete na adrese http://www.vscht.cz/mat/pas/pas/pas_maple.html.

V nasledujicich kapitolach je pocitacovy algebraicky systém Maple vyuzivan jako pomucka pii studiu
predmétu Matematika I a Matematika II (na kapitolich z Matematiky II se teprve pracuje a budou
piistupné v druhé poloviné roku 2004).

Prejeme Vam prijemnou praci pii studiu matematiky s vyuzitim pocitacovych
algebraickych systém.
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