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13.1 Euklidovsky prostor R”

Piiklad: Urcete vektor 7= AB = B — A's pocateénim bodem A = (2,3,0)
a koncovym bodem B = (9,9,1).

Vysledek: v = (7,6,1).

Postup: "= AB=B-A=(9,9,1) — (2,3,0) = (7,6,1).

Maple:

> a:=<2,3,0>;
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> b:=<9,9,1>;
[9]
[1]
b := [9]
[1]
[1]
> v:=b-a;
[7]
[1]
v := [6]
[1]
[1]
Mathematica:
In[1]:= a={2,3,0}
Out[1]= {2, 3, 0}
In[2]:= b={9,9,1}
Out[2]= {9, 9, 1}
In[3]:= v=b-a

Out[3]= {7, 6, 1}

13.1.1 Vzdalenost bodu v R”

Pi#iklad: Urcete vzdalenost bodu A = (2,3,0) a B =(9,9,1).
Vysledek: Vzdalenost bodi A a B je p(A, B) = /86 = 9,27.
Postup: p(A4, B) =/(9—2)2+ (9—3)2+ (1 — 0)2 = v/86 = 9,27.

Maple:

> with(LinearAlgebra):
> a:=<2,3,0>;
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> b:=<9,9,1>:
[9]

[]

b := [9]

[]

[1]

[7]
[1]
v := [6]
[1]
[1]

> r:=Norm(v,2);
1/2

> evalf(r);
9.273618495

Mathematica:

In[1]:= a={2,3,0}
Out[1]l= {2, 3, 0%}
In[2] := b={9,9,1}
Out[2]= {9, 9, 1}
In[3]:= v=b-a
Out[3]= {7, 6, 1}
In[4] := r=Norm[v]
Out [4]= Sqrt[86]
In[5]:= N[r]
Out[5]= 9.27362

13.2 Norma a thel vektoru

13.2.1 Skalarni souc¢in a norma vektoru

Piiklad: Spoctéte skaldrni sou¢in vektoru @ = (3,2,4) a ¥ = (1,2, 5).
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Vysledek: Skaldrni soucin vektoru i, U je @ - ¥ = 27.
Postup: -7 =(3,2,4)-(1,2,5) =3x1+2x2+4 x5 =2T.
Maple:

> with(LinearAlgebra):
> u:=<3,2,4>;
(3]
[]
u := [2]
(!
[4]
> v:=<1,2,5>;
(1]
]
v := [2]
]
(5]
> u.v;
27

Mathematica:

In[1]:= u={3,2,4}
Out[1]= {3, 2, 4}
In[2]:= v={1,2,5}
Out[2]= {1, 2, 5}
In[3]:= u.v
Out [3]= 27

Piiklad: Spoctéte normu vektoru 7 = (2, 3,4).
Vysledek: Norma vektoru ¥ je ||v]| = v/29 = 5,385.
Postup: ||7]| = v/22 + 32 + 42 = /29.

Maple:

> with(LinearAlgebra):
> v:=<2,3,4>;
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(4]

> r:=Norm(v,2);
1/2
29

o]
1]

> evalf(r);
5.385164807

Mathematica:

In[1]:
Out[1]
In[2]:

v={2,3,4}
{2, 3, 4}
r=Norm[v]
Out [2]= Sqrt[29]
In[3]:= N[r]

Out [3]= 5.38516

13.2.2 Uhel vektort

Piiklad: Spoctéte thel vektori @ = (3,2,4) a v = (1,2,5).
Vysledek: Uhel vektoru u, ¥ je ¢ = 24°.

Postup:
- 3x1+2x2+4x%x5
= arccos ————- = arccos =
7 GG N e RV
= arccos(9 i) = 0,414 rad = 24°
B 290" -
Maple:

> with(LinearAlgebra):
> u:=<3,2,4>;
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> v:=<1,2,5>;
[1]
[1]
v = [2]
[1]
[5]
> uhel:=arccos(u.v/( Norm(u,2)*Norm(v,2) ));
1/2 1/2
9 29 30
uhel := arccos(-—-----——----——- )
290
> evalf (uhel) ;
0.4143312975
> evalf(uhel*180/Pi);
23.73943466
Mathematica:

In[1]:= u={3,2,4}

Out[1]= {3, 2, 4}

In[2]:= v={1,2,5}

Out[2]= {1, 2, 5}

In[3]:= uhel=ArcCos[u.v/(Norm[u]*Norm[v])]

3
Out[3]= ArcCos[9 Sqrt[---1]
290
In[4]:

N[uhel]

Out[4]= 0.414331
In[5]:= N[uhel*180/Pil
Out [5]= 23.7394

13.2.3 Jednotkovy vektor. Pravouhla slozka vektoru

Piiklad: Najdéte jednotkovy vektor piislusny k vektoru @ = (6,0, 8).
Vysledek: Jednotkovy vektor pfislusny k vektoru ¥ = (6,0,8) je vektor
v = (3/5,0,4/5).
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Postup: Prislusny jednotkovy vektor je

1 1 1
0y = — 0 = 6,0,8) = —(6,0,8) = (3/5,0,4/5).
T T Vs e oY T 1608 = 80470

Maple:

> with(LinearAlgebra) :
> v:=<£6,0,8>;

[6]
[1]
v := [0]
[1]
[8]
> v0:=v/Norm(v,2);
[3/5]
[ 1]
vOo := [ 0]
[ 1
[4/5]
Mathematica:
In[1]:= v={6,0,8}
Out[1]= {6, 0, 8}
In[2] := vO=v/Norm[v]
3 4
Qut[2]= {-, 0, -}
5 5

Piiklad: Najdéte pravothlou slozku vektoru @ = (1,1, 5) ve sméru vektoru
7= (6,0,8).

Vysledek: Pravouhla slozka vektoru @ ve sméru vektoru v je

P =(69/25,0,92/25).

Postup:

1x6+1x0+5x%x28

62 + 02 + 82 (6: 07 8) = (69/25, 0, 92/25)

p=

Maple:
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> with(LinearAlgebra):
> u:=<1,1,5>;
[1]
L]
u := [1]
L]
(5]
> v:=<6,0,8>;
(6]
L]
v := [0]

(8]

> pr=u.v/(v.v)*v;

[69 1
[-- 1
[25 ]
[ 1]
p:=[0]1
[ 1
[92 1]
[-- 1
[25 1]
Mathematica:
In[1]:= u={1,1,5}
Out[1]= {1, 1, 5}
In[2]:= v={6,0,8}
Out[2]= {6, 0, 8}
In[3]:= p=u.v/(v.v)*v
69 92
Out[3]= {--, 0, --}
25 25

13.2.4 Vektorovy soucin

Piiklad: Spoctéte vektorovy soucin vektoru @ = (3,2

4)av=(1,2,5).
Vysledek: Vektorovy souéin vektoru i, ¥ je @ X ¥/ = (2

,—11,4).
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Postup:
77k

UXxU=3 2 4|=(2x5-4x2,4x1-3x5,3x2-2x1)=(2,-11,4).
1 2 5

Maple:

> with(LinearAlgebra) :
> u:=<3,2,4>;
[3]
[1]
u := [2]
L]
[4]
> v:=<1,2,5>;
[1]
[1]
v := [2]
L]
[5]

> w:=CrossProduct (u,v);

Mathematica:

In[1]:= u={3,2,4}
Out[1]= {3, 2, 4}
In[2]:= v={1,2,5}
Out[2]= {1, 2, 5%}
In[3] := w=Cross[u,v]
Out [3]= {2, -11, 4}

13.2.5 SmiSeny soucin

Pi#iklad: Spoctéte smiSeny souéin vektora @ = (7,4, 5), b= (2,8,3) a ¢ =
(1,9, 6).



10 KAPITOLA 13. GEOMETRIE V RN ZVLASTE V R3

Vysledek: Smiseny soucin vektoru d, bac je 161.
Postup:

V=i (bxd=

=N~
© 0 B~
o W ot

161

Maple:

> with(LinearAlgebra):
> a:=<7,4,5>;
[7]
[1]
a := [4]
[1]
[5]
> b:=<2,8,3>;
[2]
[1]
b := [8]
[1]
[3]
> €:=<1,9,6>;
[1]
[1]
c := [9]
[1]
[6]
> v:=a.CrossProduct(b,c);
v := 161

Mathematica:

In[1]:= a={7,4,5}
Out[1]l= {7, 4, 5}

In[2]:= b={2,8,3}
Out[2]= {2, 8, 3}
In[3]:= ¢={1,9,6}

Out[3]= {1, 9, 6}
In[4]:= v=a.Cross[b,c]
Out [4]= 161
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(* a nebo mame i jinou moznost: pomoci determinantu *)
In[5]:= Det[{a,b,c}]

Out [5]= 161

13.3 Parametrické rovnice primky

Pi#iklad: Urcete parametrické rovnice piimky AB, je-li A = (1,2,4), B =

(2,5,3).

Vysledek: Parametrické rovnice piimky jsou
r = 1+t
y = 243t

z = 4-—1, teR

Postup: Obecny bod piimky AB je X (t) = A+t(B—A) = (1,2,4) +t(2—
1, 5—2, 3—4) = (1,2,4) + (1, 3, —1).

Maple:

> a:=<1,2,4>: b:=<2,5,3>: x:=a+t*(b-a);
[1+1t]
L ]

x := [2 + 3 t]

L ]
[4 -1t ]

Mathematica:

In[1]:= a={1,2,4};b={2,5,3};x=a+t*x(b-a)
Qut[1l= {1 +t, 2 +3 t, 4 - t}

Pi#iklad: Urcete spole¢né body piimek AB a CD, je-li A = (3,4,3), B =
(4,5,5), C = (8,0,10), D = (12,2, 16).

Vysledek: Piimky maji jediny spoleény bod P = (2,3, 1).

Postup: Obecny bod piimky AB je X(t) = A+ t(B — A) a obecny bod
piimky CD je Y(s) = C+s(D — C). Soustava tfech linedrnich rovnic o dvou
neznamych ¢, s

X(t)=Y(s),
tedy

3+t = 8+4s

44+t = —2s

3+2t = 10+ 6s
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ma jediné feseni t = —1, s = —3/2, takze piimky maji jediny spoleény bod
P=(2,31).
Maple:

> with(LinearAlgebra):

> a:=<3,4,3>: b:=<4,5,5>: ¢:=<8,0,10>: d:=<12,-2,16>:
> m:=<b-alc-d|c-a>:

> r:=LinearSolve(m);

[ -11]
r:=[ ]
[-3/2]
> p:=at+r[1]*(b-a);
[2]
[1]
p := [3]
[]
(1]
Mathematica:
In[1]:= a={3,4,3};b={4,5,5};c={8,0,10};d={12,-2,16%};
In[2]:= x=a+t(b-a);y=c+s(d-c);
In[3]:= r=Solve[x==y]
3
Out[3]= {{s -> -(-), t > -1}}
2

In[4]l:=x /. r
Out [4]= {{2, 3, 1}}
In[Bl:=y /. r
Out [6]1= {{2, 3, 1}}

Pi#iklad: Urcete vzajemnou polohu piimek AB a CD, je-li A = (1,2,4),
B=(253),C=(891)aD=(64,7).

Vysledek: Piimky jsou mimobézné, jejich vzdalenost je v = /50 = 4.4.
Postup: Nejdiive zjistime, maji-li ptimky spole¢né body. Obecny bod
piimky AB je X(t) = A+ t(B — A) a obecny bod piimky CD je Y(s) =
C + s(D — C). Soustava
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tfech linearnich rovnic o dvou neznamych %, s nema feSeni, protoze hodnost
matice soustavy

1 2
M, = 3 5
-1 -6
je 2, zatimco hodnost rozsitené matice
1 2 7
My = 3 5 7
-1 —6 -3

je 3, takze ptimky nemaji zadny spolecny bod, coz je typicky pfipad pro
dvé primky v prostoru dimenze vétsi nez 2. Mohou byt tedy rovnobézné
nebo mimobézné. To rozhodneme porovnanim jejich smérovych vektoru A
a C-D) Ty tvoii sloupce matice M;. Jeji hodnost je 2, tedy smérové vektory
jsou linedrné nezavislé a piimky jsou mimobézné. Vzdalenost piimek uréime
jako odmocninu z minima funkce dvou proménnych

w(t,s) = (X(t) = Y(s)) - (X(#) = Y(s)).

Maple:
> with(LinearAlgebra) :
> a:=<1,2,4>: b:=<2,5,3>: ¢:=<8,9,1>: d:=<6,4,7>:
> x:=at+t*x(b-a): y:=ct+sx(d-c):
> ml:=<b-alc-d>;
[1 2]
[ ]
mli := [ 3 5]
[ ]
[-1 -61]
> m2:=<b-alc-dlc-a>;
[1 2 7]
[ ]
m2 := [ 3 5 7]
[ ]
[-1 -6 -3]
> Rank(mi);
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> Rank(m2) ;

> w:=minimize ((x-y) . (x-y));

> v:=evalf(sqrt(w));
v := 4.399413452

Mathematica:

In[1]:= a={1,2,4};b={2,5,3};c=1{8,9,1};d={6,4,7%};
In[2] := x=a+t*(b-a); y=c+sx(d-c);

In[3]:= mi={b-a,c-d}

out[3]1= {{1, 3, -1}, {2, 5, -6}}

In[4] := m2={b-a,c-d,c-a}

UUt[4]= {{1, 3, _1}: {2; 5: _6}, {7’ 7, _3}}
In[5]:= MatrixRank[m1]

Out [5]= 2
In[6] := MatrixRank[m2]
Out[6]= 3
In[7]:= w=Minimize[(x-y).(x-y),{t,s}]
600 79 4
Out[7]= {--——-, {t -> -, s -> —-}}
31 31 31

In[8]:= v=N[Sqrt[wl[1]1]]]
Out [8]= 4.39941

Piiklad: Urcete soutadnice tézisté T trojihelniku ABC, kde A = (4,2, 8),
B=(3,71),C=(8,96).

Vysledek: Tézisté ma souradnice T' = (5,6, 5).

Postup: T=(A+B+C)/3=((4+3+8)/3,(2+74+9)/3,(84+1+6)/3) =
(5,6,5).

Maple:

> a:=<4,2,8>: b:=<3,7,1>: ¢:=<8,9,6>:
> t:=(at+b+c)/3;
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t := [6]
[1]
[5]
Mathematica:
In[1]:= a={4,2,8}; b={3,7,1}; c={8,9,6};
In[2] := t=(a+b+c)/3
Out[2]= {5, 6, 5}

13.4 Parametrické rovnice roviny

Piiklad: Urcete parametrické rovnice roviny ABC, je-li A = (1,2,4), B =
(2,5,3), C = (6,2,8).
Vysledek: Parametrické rovnice roviny ABC jsou

x = 1+1t+5s
y = 243t
z = 4—1t+4s, t,s € R.

Postup: Obecny bod roviny ABC je X(t ) =A+t(B-A)+s(C—-A) =
(1,2,4)+t(2—-1, 5—2, 3—4)+s(6—1, 2—2, 8—4) = (1,2,4)+¢(1, 3, —1)+

s(5, 0, 4).
Maple:
> a:=<1,2,4>: b:=<2,5,3>: ¢:=<6,2,8>: x:=a+t*(b-a)+s*(c-a);
[1 +1t + 5 8]
[ ]
x:=[ 2+31t ]
[ ]
[4 -t + 4 5]

Mathematica:

In[1]:= a={1,2,4}; b={2,5,3}; c={6,2,8}; x=a+tx(b-a)+s*x(c-a)
Qut[1]={1 +5s +t, 2+3t, 4+4s -t}

Piiklad: Urcete spoleéné body roviny ABC a piimky DFE, je-li A =
(4,2,7), B=(1,9,4), C = (2,5,0), D = (3,6,8), E = (9,1,7).
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Vysledek: Rovina a piimka maji jediny spoleény bod

P = (42/17, 219/34, 275/34).

Postup: Obecny bod roviny ABC je X(t,s) = A+t(B—A)+s(C—A) a
obecny bod piimky DFE je Y(u) = D + u(E — D). Soustava tfech linedrnich
rovnic o tfech neznamych ¢, s, u

X(t,s) =Y (u),

tedy
4—-2s—3t = 3+6u
24+3s+7 = 6-—5u
T—7s—3t = 8—u

m4 jediné feseni t = 73/85, s = —89/170, u = —3/34, takze rovina a piimka
maji jediny spoleény bod P = (42/17, 219/34, 275/34).
Maple:

> with(LinearAlgebra):

> a:=<4,2,7>: b:=<1,9,4>: ¢:=<2,5,0>: d:=<3,6,8>: e:=<9,1,7>:

> m:=<b-alc-ald-eld-a>:

> r:=LinearSolve(m) ;
[73 1]
-1
[85 1]
[ 1]
[-89]

r := [---]

[170]
[ 1]
[-3 1]
[--1
[34 ]

> pr:=a+r[1]*(b-a)+r[2]*(c-a);
[42 1]
[-- 1
[17 ]
[ 1]
[219]

pr := [—-]
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> pp:=d+r[3]*(e-d);

pPp -

[34 ]
[ ]
[275]
[---]
[34 ]

[42 ]
[-- ]
[17 ]
[ ]
[219]
[---]
[34 ]
[ ]
[275]
[---]
[34 ]

17

a={4,2,7}; b=1{1,9,4}; c={2,5,0}; d=1{3,6,8}; e={9,1,7};

x=a+t (b-a)+s(c-a) ;y=d+u(e-d) ;

73

3

H{s > -C--), t > —, u > -(-)}}

Obecn4 rovnice roviny v R’

Mathematica:
In[1]:=
In[2]:=
In[3]:= r=Solve[x==y]
89
Out[3]=
170
In[4]l:=x /. r
42 219 275
Qut[4]= {{--, -—, -—-}}
17 34 34
In[6l:=y /.
42 219 275
Out[6]= {{--, -——, -—-}}
17 34 34
13.5
Priklad:

85

34

Urcete vzdalenost bodu A = (3,2,7) od roviny o, jejiz obecna
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rovnice je 5 +2y — 2+ 9 = 0.

Vysledek: Vzdalenost bodu A od roviny o je 7\/% = 3,83.

Postup: Vzdélenost bodu A = (zg, Yo, 20) od roviny o s obecnou rovnici
fi- X +d=0, kde @ = (a,b, c) je normélovy vektor roviny, je

i A+dl [(a,b,c) - (zo,Y0,20) +d|  |axzo+byo +czo +d|

v(A, o -
) 17| [1(a, b, )] Nz
2X2—
:|5><3+ X 7+9|: 3i3,83.
V5?4224 (-1)? 10
Maple:

> with(LinearAlgebra):
> a:=<3,2,7>: n:=<5,2,-1>: d:=9: v:=abs(n.a+d)/Norm(n,2);

1/2
7 30
v o= ——————-
10
> evalf(v);
3.834057902
Mathematica:
In[1]:= a={3,2,7}; n={5,2,-1}; d=9; v=Abs[n.a+d]/Norm[n]
3
Out[1]l= 7 Sqrt[--]
10
In[2] := N[v]

Out [2]= 3.83406

Pi#iklad: Najdéte obecnou rovnici roviny o prochdzejici body A = (3,7, 2),
B =(2,1,0),C = (5,8,4).

Vysledek: Obecnd rovnice roviny je —10z — 2y + 11z + 22 = 0.

Postup: Normalovy vektor roviny je kolny na kazdy vektor roviny, tedy i na
vektory AB=B—- A= (-1,-6,-2) a AC=C—A= (2,1,2). To splauje
vektorovy soucin

ABx AC =| -

= (10, -2,11).

N N F

T
-6 —
1

(RIS,
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Absolutni ¢len d v rovnici —10z—2y+11z+d = 0 uréime dosazenim soufadnic
libovolného z bodu A, B nebo C, napi. A: d = —7i- A = —(-10,-2,11) -
(3,7,2) = 22. Obecnd rovnice roviny je potom —10x — 2y + 11z + 22 = 0.
Maple:

> with(LinearAlgebra) :
> a:=<3,7,2>: b:=<2,1,0>: c:=<5,8,4>:
> n:=CrossProduct(b-a,c-a);

11

> d:=-n.a;

d := 22
Mathematica:
In[1]:= a={3,7,2}; b={2,1,0}; c={5,8,4};
In[2] := n=Cross[(b-a), (c-a)]
Qut[2]= {-10, -2, 11}
In[3]:= d=-n.a
Out[3]= 22

Pi#iklad: Vypoctéte vzddlenost bodu A od piimky BC, je-li A = (0,5,1),
B =1(2,3,9),C = (4,7,6).

Vysledek: Vzdalenost bodu A od pifmky BC je 2,/25 = 6,7.

Postup: Obecny bod piimky BC' je

X(t)=B+1t(C - B).

Smérovy vektor BC = C — B této piimky je soucasné normélovy vektor
roviny kolmé na pifimku BC'. Tedy obecnd rovnice roviny ¢ kolmé na piimku
BC jdouci bodem A je

(C—B)-X=(C—B)-A

Pozor! Tuto rovnici nelze zavorkou (C — B) vydélit, protoze nejde o soucin
¢isel, ale o skalarni soucin vektori. Tato rovnice nefikd, ze X se rovna A, ale
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pouze, 7e primét X do (C — B) se rovna prumétu A do (C'— B). V dusledku
toho nelze ve zlomcich kratit vektor, ktery se objevuje ve skaldrnim soucinu.

Hodnotu parametru ¢ odpovidajici pruse¢iku piimky BC' s rovninou o
najdeme z rovnice

(C=B)-(B+tC—-B))=(C—-B)-A

(C—-B)-B+t(C—B)-(C—B)=(C—-B)-A
(C-B)-(A-B)
(C-B)-(C-B)

Tuto hodnotu parametru ¢t dosadime do parametrické rovnice pfimky BC a
dostaneme bod P piimky BC, ktery je nejblize bodu A

t =

(C-B)-(A-B)

P=B+c"p(c-B

(C — B).
Potom vzdalenost v bodu A od piimky BC' je rovna vzdalenosti bodu A od
bodu P

(C—B)-(A-B)
(C-B)-(C-B)

v=[[AP||=[|P - Al[=[[B-A+ (€= B).

Tento obecny vysledek je vhodny pfi pouziti pocitace, protoze potom staci
zadat pouze soufadnice danych bodu a tento vysledny vztah.
Maple:

> with(LinearAlgebra):

> a:=<0,5,1>: b:=<2,3,9>: c:=<4,7,6>:

> p:=b+((c-b).(a-b))*(c-b)/((c-b).(c-b));
[114]
[---1]
[29 1
[ 1]
[199]

p := [—-]

[29 1]
[ ]
[177]
[---1]
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[29 1]
> v:=Norm(p-a,2);
1/2
2 9454
V 1= —mmmmmmem
29
> evalf(v);
6.705633247
Mathematica:
In[1]:= a={0,5,1}; b={2,3,9}; c={4,7,67};
In[2] := p=b+((c-b).(a-b))*(c-b)/((c-b).(c-b))
114 199 177
Qut[2]= {---, -——-, ---}
29 29 29
In[3]:= v=Norm[p-al
326
Out[3]= 2 Sqrt[---]
29
In[4]:= N[v]

Out[4]= 6.70563

Piiklad: Urcete bod S soumérné sdruzeny s bodem P (3,—1,0) podle
roviny ABC prochézejici body A = (—1,5,0), B =(3,-2,1), C = (0,2,4).
Vysledek: Bod S mé soufadnice S = (17/7 —47/35 —4/35)

Postup: Nejprve najdeme norméalovy vektor 7 roviny ABC

7= AB x AC.
Obecna rovnice roviny ABC' je

n-X=rmn-A.
Bodem P vedeme pfimku p kolmou k roviné ABC

X(t) = P+ ti.

Najdeme hodnotu parametru ¢z piislusejici prise¢iku R piimky p s rovinou
ABC
n-(P+ti)=m-A



22 KAPITOLA 13. GEOMETRIE V RN ZVLASTE V R3

ii-(A-P)
tsz.

Hodnota parametru tg prislusejici bodu S bude
tS == QtR

Potom bod S bude
n-(A—P)

- =

n-n

S=P+tsni=P+2 7.

Tento zpusob vypoc¢tu, kdy nejprve najdeme obecny vysledek a teprve potom
dosadime konkrétni ¢iselné hodnoty, je vhodny pii pouziti pocitace.
Maple:

> with(LinearAlgebra):

> p:=<3,-1,0>: a:=<-1,5,0>: b:=<3,-2,1>: ¢:=<0,2,4>:

> n:=CrossProduct(b-a,c-a):

> s:=p+2*(n.(a-p))/(n.n)*n;
[17/7]
L ]
[-47 ]
[-—- 1]

s := [35 ]

L ]
[ -4 1]
[ -1
[ 351

Mathematica:

In[1]:= p={3,-1,0}; a={-1,5,0}; b={3,-2,1}; ¢={0,2,4};
In[2] := n=Cross[b-a,c-a];
In[3]:= s=p+2(n.(a-p))/(n.n)n
17 47 4
Out[3]= {--, -(--), -(-=)}
7 35 35



