
Matice A reálných čísel m × n popisuje lineární zobrazení

L : Rn → Rm

dané předpisem
~y = L(~x) = A · ~x .

Podívejme se na některé jednoduché příklady matic 2× 2 a jaká
zobrazení popisují.
Zkuste porovnáním obrázků uhádnout matici, která převádí levý
obrázek na pravý.
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