
U 5.A  Usazování - výpočet průměru částice 

zdrojový kód Maple / J. Lindner / podpořeno projektem OPPA CZ.2.17/3.1.00/33248 

 

 

 

> restart; Digits:=5:

Udaje ze zadani

> s_p:=1.62:        # draha castice [m] 

tau_p:=6:         # doba padu castice [s] 

ro_p:=3320:       # hustota castic [kg / m^3] 

ro_f:=1072:       # hustota tekutiny [kg / m^3] 

eta_f:=2.5e-3:    # dynam. viskozita tekutiny [Pa s] 

t:=20:            # teplota [°C] 

Usazovaci rychlost:

> v_u:=s_p/tau_p;   # [m / s]

 := v_u 0.27000

Dodatecne udaje z e-tabulek

> g:=9.81:          # tihove zrychleni [m/s^2]

Vypocet Ljascenkova kriteria 

> Ly:=v_u^3/g/eta_f*ro_f^2/(ro_p-ro_f);

 := Ly 410.28

Usazovani probiha v prechodne (Allenove) oblasti:

> res:=fsolve({Ar^(2/3)=18*Ly^(1/3)*(1+0.125*(Ly*Ar)^0.24)},{Ar});

 

assign(res):

 := res { } = Ar 30637.

Dopocet prumeru castice z definice Archimedova kriteria

> d_p:=solve(Ar=g*d_p^3*abs(ro_p-ro_f)*ro_f/eta_f^2,d_p);

 := d_p , , − -0.0010041 0.0017392 I  + -0.0010041 0.0017392 I 0.0020083

> d_p:=.20083e-2;   # resenim je kladny realny koren [m] 

 := d_p 0.0020083

> d_p_mm:=d_p*1000; # [mm]

 := d_p_mm 2.0083

> 


